PRESENITATTION

La Communauté de communes Vaison Ventoux
et la ville de Vaison-la-Romaine, ont aménagé
sur ce site, un parcours d'orientation permanent
accessible a tous les publics (enfants de 2 a 6
ans, scolaires, familles, personnes a mobilité
réduite).

Les parcours sont disponibles a : I'Office et au
Club jeunes

Office de Tourisme Vaison Ventoux
Place du Chanoine Sautel

BP 53 84110 Vaison-la-Romaine

Tél : 04 90 36 02 11

Et téléchargeables sur les sites internet :

* www.vaison-ventoux-tourisme.com

- www.vaison-ventoux.fr

Pour toute demande d'informations :

Club jeunes Vaison Ventoux
3 avenue Jules Mazen
84110 Vaison-la-Romaine
Tél : 04 90 28 76 66

Mail : clubjeunes@vaison-ventoux.fr
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LE JEU

Conseils aux accompagnateurs

Ce dépliant Kle'o comprend la carte de contrdle Kle'o
pour |'accompagnateur et frois cartons de jeu avec
les images des animaux pour I'enfant. Le jeu Kle'o est
également composé d'un diplome a colorier et a délivrer
en cas de succes.

1) Donnez un carton a l'enfant et faites le tour de
toutes les bornes de la carte avec lui. Aidez-le a
repérer I'ensemble des images et montrez-lui comment
poingonner son carton, en lui lisant ci-dessous l'intitulé
“conseils aux enfants".

2) Positionnez-vous avec l'enfant au point de départ
du jeu et donnez-lui un autre carton. Demandez-lui de
trouver une image (ou plusieurs) soit enmontrant l'image,
soit en la nommant. Laissez I'enfant aller poingonner
soh carton et revenir vers vous au point de départ pour
vérifier le poingon a l'aide du carton de contrdle.

3) Donnez-lui le dernier carton pour qu'il réalise le jeu
en autonomie complete.

4) Le temps de jeu est estimé entre 45 minet 1 h.

Conseils aux enfants

Bonjour ! Je m'appelle Kle'o le papillon et j'ai perdu tous
mes amis les animaux.

Aide-moi a les retrouver. Pour cela, je vais te donner
quelques conseils !

Comment poingonner ton carton ?

Tu dois, par exemple, retrouver mon amie la souris !

1) Tu dois trouver la borne en bois avec l'image de la
souris.

2) Tu glisses le carton avec I'image de la souris dans la
fente de la pince et tu appuies légerement dessus.

Tu as bien poingonné ton carton et tu as retrouvé mon
amie la souris.

3) Continue l'aventure et retrouve mes autres amis.
Bravo, tu as retrouvé tous mes amis !

Merci de m'avoir aidé, demande ton diplome Kle'o a
colorier a ton accompagnateur.

LES AVENTURES DE
KLE'O
Espace Théos

A la recherche
amis/ de Kle'o

A partir de 2 ans
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Grand rocher - Grand buisson
Agrés parcours sportif - But de foot
Jeu pour enfants - Table - Banc
Limite précise de végétation
Terrain sablonneux

Pelouse ou clairiére

Forét ou pré-bois

Feuillus (petit, grand) - Résineux (grand) ‘ ‘ *
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Panneau Kle'o
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